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Na kartach znajduja sie pytania zwiazane z wakacjami - idealne, by porozmawiac, powtorzyc czasy gramatyczne | ” | " | J[ )
I poszerzyc stownictwo. | | \.

Uczen losuje pytanie i odpowiada na nie, inni uczniowie sg ,ciekawi” i zadajg dodatkowe pytania, zdobywajg karty
motywacyjne!
Zachecaj uczniow do dopytywania, rozwijania rozmow i kreatywnosci.

Masz do dyspozycji dwa rodzaje kart:

Karty ,Act it Out”i Act it Out Description”

Zawieraja frazy lub frazy z krotkim opisem sytuacji.

Opisy pomagaja uczniom, ktérzy nie majg pomystu, co odegrac.

Uczniowie moga dziatac parami, jesli nie chca wystepowac sami.

Nie musisz uzywac wszystkich kart — wybierz te, ktére najlepiej pasujg do Twojej grupy.

Karty ,List 3or More” -
Zwigzane ze stownictwem dotyczacym wakacji i lata.
Zadaniem ucznia jest wymienic trzy lub wiecej rzeczy z podanej kategorii.

Wskazowki do prowadzenia:

— Zachecaj do zadawania pytan i pogtebiania rozmow.

— Mieszaj karty dowolnie, dopasuj je do poziomu uczniow.
— Postaw na zabawe, ruch i swobode wypowiedzi!

Za aktywnosc i kreatywnosc rozdawaj karty motywacyjne - niech uczniowie czuja, ze ich ciekawosc sie optaca!
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Zabrania sie kopiowania, redystrybucji, rozpowszechniania, udostepniania w catosci lub czesci danych zawartych
w materiatach bez pisemnej zgody autora: Let’s Talk Szkota Jezykowa Agnieszka Kaczorek.
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SUMMER ROUTINE

Do your parents let you
stay out late?
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ACT IT OUT

Have a picnic.
Lay out a blanket, put a basket
on the blanket and take out
the picnic items.

ACT IT OUT
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Swim.
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LAST SUMMER MEMORIES

Did you
lose a flip-flop?

fin

teachwithme.pl

BRAIN TEASER

Lifeguard
Beach
Red shorts
Rescue
Swim

g
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You've just found a map!
Move ahead 2 spaces.

WIN
OR
LOSE
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HAVE YOU EVER...

Have you ever played a game

and cheated to win?
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LIST 3 OR MORE

List 3 summer activities

you enjoyed doing.
@f]
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You’re on the
right track!

Jestes$ na wtasci-
wej drodze!
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HAVE YOU EVER
HAVE YOU EVER... Uzywajac tych kart, uczniowie koncentrujg sie na cwiczeniu czasu
Present Perfect. Uczen losuje karte, czyta pytanie i odpowiada na nie,
Have you ever worn the same socks udzielajac kroétkiej odpowiedzi. Zadaniem pozostatych ucznidw jest
for 2 days in a row? zaspokojenie ciekawosci i zadanie jak najwiekszej ilosci pytan.
Za kazde zadane poprawnie pytanie uczen zdobywa 1 karte

@@ motywacyjna.

teachwithme.p /
BRAIN TEASER BRAIN TEASER o , ,
4 wyrazy/frazy, na podstawie ktorych uczen ma odgadnac¢ wyraz lub
Lifeguard fraze. Jesli uczniowie odgadng hasto, wéwczas uczen opisujacy
Reiefhcg’r o otrzymuje 2 motywacyjne karty, a wszyscy uczniowie, ktorzy podali
Rescue prawidtowe hasto, otrzymuja 1 karte motywacyjna.
Swim @
eachwithme.p
LIST 3 OR MORE

LIST 3 OR MORE uczen ma za zadanie wymienic przynajmniej trzy rzeczy, czynnosci

zwigzane z tematem na karcie, ktére dotyczaca minionych wakacji.
Kazdy z uczniéw otrzymuje 1 karte motywacyjna za wykonane zadanie,
a 0soba, ktora stworzyta najdtuzsza liste otrzymuje dodatkowo 1 karte

ﬁ motywacyjna.

List 3 things you did on rainy
summer days.

teachwithme.p



SUMMER ROUTINE

Do you wear socks and sandals ?

ACTIT OUT

Go snorkelling.

+18

KART
ZWYJASNIENIAMI
PO ANGIELSKU
teachwithme.p

LAST SUMMER MEMORIES

Did you
spend a day without checking your
mobile phone?

Oops, You've got sunburnt!

Lose 1 turn.
WIN
OR
LOSE

SUMMER ROUTINE

Uzywajac tych kart, uczniowie koncentrujg sie na ¢wiczeniu czasu
Present Simple. Jak grac¢: uczniowie losujg karte, czytaja pytanie i
odpowiadaja na nie, udzielajac krotkiej odpowiedzi. Zadaniem
pozostatych ucznidw jest zaspokojenie ich ciekawoscl i zadanie jak
najwiekszej ilosci pytan. Za kazde zadane poprawnie pytanie uczen
zdobywa 1 karte motywacyjna.

ACTITOUT/ACTIT OUT - DESCRIPTION

Na poszczegolnych kartach znajdujg sie rozne czynnosci i przedmioty
zwigzane z wakacjami. Uczen bez uzywania stow odgrywa przedstawiong
na niej czynnosc lub pokazuje przedmiot. Zadaniem pozostatych uczniow
jest odgadywanie, co probuje przedstawic uczen. Jesli uczniowie odgadng
pokazywang czynnosc, przedmiot, wowczas pokazujacy otrzymuje 2 karty
motywacyjne, a wszyscy uczniowie, ktorzy odgadng hasto, otrzymujg

1 karte motywacyjna.

SUMMER MEMORIES

Uzywajac tych kart, uczniowie koncentruja sie na ¢wiczeniu czasu Past
Simple. Uczen losuje karte, czyta pytanie i odpowiadaja na nie, udzielajac
krotkiej odpowiedzi. Zadaniem pozostatych uczniéw jest zaspokojenie
ciekawosci i zadanie jak najwiekszej ilosci pytan. Za kazde zadane
poprawnie pytanie uczen zdobywa 1 karte motywacyjna.

WIN OR LOSE

Uczen czyta instrukcje na karcie i wykonuje wskazane dziatanie (np.
przesun sie o dwa pola do przodu, cofnij sie o dwa pola, tracisz kolejke,
zamien sie miejscami z innym graczem). Jesli wybrates opcje bez planszy,
uczniowie zamieniaja sie miejscami. Jesli nie masz wystarczajgco miejsca,
w klasie, na takie manewry po prostu pomin te karty.

Lot’s talB about

SUMHER
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ZASADY CGRY SURNER

Do gry potrzebujesz dodatkowo pionki i kostke. Wydrukuj karty, do kazdej karty
przewidziane jest inne tto - wydrukuj z jednej strony karty, a potem na drugiej stronie tto. Wydrukuj

karty motywacyjne. Zalaminuj i powycinaj wszystkie karty. Zalaminuj plansze, jesli decydujesz sie na
gre z planszg - do wyboru sg rozmiary A4 lub A3.

GRA Z PLANSZA

Gracze wybierajg pionki, kazdy uczen rzuca kostka i przesuwa pionki na odpowiednie pola. Gracz przesuwa pionek o okreslong liczbe pdl,
w zaleznosci, na jakim polu stanie wykonuje okreslone zadanie, zgodnie z informacjg KARTY | OZNACZENIA NA PLANSZY. Gre wygrywa
osoba, ktdra pierwsza przekroczy pole start po zrobieniu petnego okrazenia. Dodatkowo drugie miejsce i trzecie zajmujg osoby, ktore
zgromadzity najwiekszg ilos¢ kart motywacyjnych.

GRA BEZ PLANSZY

Tasujemy karty, ktadziemy je na srodku. Rzucamy kostka, ten uczen, ktéry wrzucic najwiekszg ilos¢ oczek zaczyna, poruszamy sie zgodnie
ze wskazowkami zegara. Uczen wykonuje okreslone zadanie, zgodnie z informacja karty. Gre wygrywa osoba ktéra, zdobedzie najwieksza
ilos¢ kart motywacyjnych, kolejne osoby zajmujg odpowiednio drugie i trzecie miejsce.



PLANSZA
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| SUMMER ROUTINE

Do you wear socks and sandals ?
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LIST 3 OR MORE

List 3 things you did on rainy

summer days.
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Well done!

Dobrarobota!
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KARTY MOTYWACYJNE
Zakazde zadane poprawnie pytanie uczen zdobywa 1 karte motywacyjna.
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G&A dance competition \

Are you 6 SOWENT !
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